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1 Ogoblne zasady

Przewodnia cecha przy projektowaniu ikon powinna byé¢ wyrazisto$é i nie pozostawiajaca watpliwosci
warstwa znaczeniowa. Odkad oprogramowanie jest dedykowane osobom z trudnoéciami poznawczymi iko-
ny powinny posiadaé¢ znacznie czytelniejszy charakter od powszechnie przyjetych standardéw. W grupie
docelowej znacznie czesciej wystepuja osoby z wadami wzroku dlatego ikony powinny mieé réwniez wiegk-
sze rozmiary. Pod kazda z ikon powinien znalezé sie wyrazny, duzy napis przedstawiajacy jej funckje.

Na ekranie powinny by¢ widoczne tylko i wylacznie funkcjonalnosci zwiazane z obecnie wykonywana
czynnoscia. Podczas pisania mail-a nie powinien, np. by¢ wyswietlany na czesci ekranu aktualny stan
skrzynki pocztowej. We wszystkich tego typu miejscach uzytkownik powinnien mieé mozliwosé przeta-
czenia sie pomiedzy réznymi operacjami.

Wsparcie dZzwickowe interakcji powinno by¢ traktowane na réwni ze wsparciem wizualnym. Kazda nazwa
opisujaca ikone powinna by¢ czytana, kazde przelaczenie oraz kazdy sygnal od uzytkownika sygnalizowa-

ny, a przynajmniej mozliwo$¢ pelnego wsparcie dzwigkowego programu powinna by¢ mozliwa.

Podstawowe wtasnosci jakimi powinien cechowaé sie graficzny interfejs uzytkownika PISAK-a to wedle
rangi: czytelnos$é, wyrazisto$¢ i prostota.

Domysélnie przewidziane sa cztery style graficzne: klasyczny, dla chlopca, dla dziewczynki, nowoczesny.



2 Prototyp PISAK-a

2.1 Panel gléwny
Przyjety zrab programu w postaci:
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Rysunek 1: Panel gléwny prototypu PISAK-a

jest pozytywnie zaopiniowany przez cztery z czterech nalezacych do grupy docelowej, poproszonych o
opinie 0séb.



2.2 Klawiatury

Opiniowane jest obecnie osiem tablic literowych oraz tablica symboliczna. We wszystkich klawiaturach
literowych uzyto czcionke SWISS, rozmiar 60, grubo$¢ normalna. Rozmiar i wyrazistosé sg zadowalajace
dla wszystkich uzytkownikow.

1. Tablica bez polskich liter, kolejnos$¢ alfabetyczna.
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Rysunek 2: Klawiatura bez polskich liter, kolejnos¢ alfabetyczna

2. Tablica bez polskich liter, kolejnosé: najkrétsza droga — czestosé wystepowania.
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Rysunek 3: Klawiatura bez polskich liter, kolejnos¢: najkrotsza droga — czesto$¢ wystepowania




3. Tablica bez polskich liter, kolejnoéé: dwa bloki — samogtoski, spétgloski; w blokach — najkrétsza
droga — czestosé wystepowania.
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Rysunek 4: Klawiatura bez polskich liter, kolejnos¢: dwa bloki — samogtoski, spétgloski; w blokach —
najkrotsza droga — czestoéé wystepowania

4. Tablica bez polskich liter, kolejnosé: dwa bloki — samogtoski, spotgloski; w blokach — kolejno$é
alfabetyczna.
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Rysunek 5: Klawiatura bez polskich liter, kolejnosé: dwa bloki — samogtoski, spélgloski; w blokach —
kolejnosé alfabetyczna




5. Tablica z polskimi literami, kolejno$é¢: najkrétsza droga — czestos¢ wystepowania.
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Rysunek 6: Klawiatura z polskimi literami, kolejnosé: najkrétsza droga — czestosé wystepowania

6. Tablca z polskimi literami, kolejnos¢: trzy bloki — samogloski, spotgtoski, polskie litery; w blokach
— najkrétsza droga — czestos¢é wystepowania.
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Rysunek 7: Klawiatura z polskimi literami, kolejno$¢: trzy bloki — samogloski, spétgtoski, polskie litery;
w blokach — najkrétsza droga — czestosé wystepowania



7. To samo co wyzej, inne ulozenie blokéw
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Rysunek 8: Klawiatura siédma

8. Tablcia ze znakami specjalnymi

ATPlatform Speller b - 2:19PM R Jerzy

OV = QW

Rysunek 9: Klawiatura ze znakami specjalnymi

TIkony opisujace przyciski funkcyjne (czyli ikony znajdujace sie w ostatnim wierszu reprezentujace kolejno:
usuf, przeczytaj, zapisz, otwérz, wyjdz) oraz ikona przedstawiajaca znaki specjalne (znajdujaca sie w
zaleznosci od tablicy w ostatnim lub przedostanim wierszu) sa niezrozumiate dla wiekszosci uzytkownikéw.
Powinny zosta¢ zmienione. Pod ikonami powinnien znalez¢é si¢ napis wyjasniajacy ich funkcje.



Obecne klawiatury z symbolami sa postaci:
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Rysunek 10: Klawiatura ze znakami Blissa I
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Rysunek 11: Klawiatura ze znakami Blissa II




e Piktogramy Sklera
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Rysunek 12: Klawiatura z piktogramami Sclera I
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Rysunek 13: Klawiatura z piktogramami Sclera II

Zmnaki do tej pory byly oceniane przez uzytkownikéw jako wystarczajaco wyrazne. W tablicach symbo-
licznych brakuje ostatniego wiersza z przyciskami funkcyjnymi: usun, przeczytaj, zapisz, otworz, wyjdz.



Dodatkowe uwagi do klawiatury

1. Pole tekstowe.
Duza wada obecnej wersji klawiatury jest pole tekstowe, ktére wyswietla tylko jedna linijke. Po
zapelnieniu calego wiersza wpisywanie kolejnych liter ucina (przestaja byé¢ widoczne w polu tek-
stowym) pierwsze litery. Nalezy zastanowi¢ sie nad rozmieszczeniem pola tekstowego oraz przyci-
skéw (réwniez w kontekscie tablic symbolicznych). Pole tekstowe powinno zawieraé kilka linijek, ale
wszystko powinno by¢ wieksze niz przyjete powszechnie standardy i czytelne jak to tylko mozliwe.

2. Zapisywanie i otwieranie plikéw.
Obecnie po naci$nieciu przycisku ”Zapisz” nadpisywany jest jeden plik, a po naci$nieciu przycisku
”Otworz” ten sam plik jest otwierany. Docelowo nalezy zaimplementowaé zapisywanie wielu plikow.

Propozycja:
Po nacisnieciu przycisku zapisz wyswietla sie tablica typu Powiadomienie, o charakterystycznym
tle.
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Tresc¢ powiadomienia/pytania

Tak Nie Edytuj

Rysunek 14: Tablica typu Powiadomienie

Przycisk ”Tak” wykonuje wybrana operacje z domy$lnym paramterem. W przypadku zapisywania
plikéw jest to zapisanie pliku z nazwa ”Bez nazwy numer”. Przycisk ”Nie” cofa zawolanie, a przy-
cisk ”Edytuj” przeprowadza z powrotem do klawiatury w celu wpisania nazwy pliku. Ta klawiatura
powinna mie¢ tylko jeden przycisk funkcyjny (poza przyciskiem ”Przelacz na klawiature ze znakami
specjalnymi”) w ostanim wierszu: ” Akceptuj”. Po zaakceptowaniu nastepuje przelaczenie do tablicy
typu Powiadomienie. Po wybraniu ”Tak” plik zostaje zapisany pod wskazana nazwa. Jezeli plik o
zadanej nazwie istnieje wyswietla sie tablica typu Powiadomienie z pytaniem czy napewno nadpisaé
istniejacy plik.

Po nacisnieciu przycisku otworz wyéwietlona powinna zosta¢ galeria z nazwami istniejacych plikéw.



3. Wysylanie jako mail lub sms.

Dodatkowe przyciski, ktére nie zostaly uwzglednione w obecnej postaci, a ktére warto umieséci¢ w
klawiaturze to ” Wyslij jako mail” i ewentualnie ”Wy$lij jako sms”. Po nacisnieciu przycisku ” Wy$lij
jako mail” powinna zosta¢ wyswietlona galeria z kontaktami (ksiazka adresowa). Jednym z przyci-
skéw funkcyjnych w tej galeri powinien byé przycisk ”Nowy adres”. Po jego naci$nieciu wys$wietla
sie klawiatura (z jednym przyciskiem funkcyjnym - ” Akceptuj”). Po akceptacji, program pyta sie
czy dodaé¢ nowy adres do skrzynki adresowej (tablica typu Powiadomienie). Po naci$nigciu pola
"Edytuj” uzytkownik ma mozliwo$¢ nadania wewnetrznej reprezentacji nowemu kontaktowi.

Uwaga Z jednej strony sq to niezbedne funkcje przy obstugiwaniu skrzynki pocztowej. Z drugiej
strony juz w tej chwili zrozumienie zasad dzialania programu znalazlo sie na granicy samodzielnych
moZzliwo$ci 0sob, ktorym dedykujemy rozwigzanie.
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2.3 Obstuga strumienia dzwiekowego - galerie i odtwarzacze

Po wybraniu ksiazek czytanych, muzyki lub radia wyéwietla si¢ odpowiednia galeria.

2.3.1 Galerie

Galeria albumy muzyczne Dotychczasowa galeria muzyczna:
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Rysunek 15: Galeria albumy muzyczne

jest za gesta oraz niemozliwe jest czesto dla uzytkownika rozpoznanie albumu ze wzgledu na zbyt duzy
chaos. Obecnie opiniownana jest galeria ze zmniejszona ilodcia pozycji postaci:
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Rysunek 16: Galeria albumy muzyczne 2
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Galeria Ksigzki czytane Podobnie z galeriag Ksiazki czytane:

ATaudiobook

WIEDZMIN

WIEDZMIN

WIETZMIN
)

it

ZIARND PRA

SAPKOUISK)

WIETZMIN

WIEDZMIN

‘F B = ) 11:39PM L Jerzy

WIEDZMIN

WIEDZMIN

WIEDZMIN
&
P

WIECZNY 06

WIEDZMIN
.
e X 4
TRDCHEPI’.\SW;ECENH\

L

a3

Rysunek 17: Galeria ksigzek czytanych

Galeria Radio I galeria Radia:
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Rysunek 18: Galeria radiowa

W galerii powinny znalezé sie w stalym wzgledem reprezentaji graficznej (okladka lub logo) miejscu
WYRAZNE napisy zawierajace reprezentacje tekstowa przycisku (tytul albumu, ksiazki lub nazwa ra-

diostacji).
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2.3.2 Odtwarzacze

Po wybraniu jednego z przyciskow wyswietlony zostaje odpowiedni odtwarzacz:

Odtwarzacz albuméw muzycznych Propozycja:
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Rysunek 19: Galeria radiowa
,gdzie:

1. Zmniejszenie glosnosci
2. Zwigkszenie glo$nosci
Stop

Wyéwietlenie playlisty
Powtarzanie utworu
Powtarzanie playlisty
Poprzednia piosenka

Cofniecie o 1 minute

© »® N o ovoe W

Pausa

10. Przesuniecie do przodu o 1 minute

11. Nastepna piosenka

12. Zamkniecie odtwarzacza i powr6t do platformy

13. Powrét do platformy bez zamykania odtwarzacza
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Po wybraniu przycisku ” Wyéwietl playliste” wysSwietlona zostaje druga postaé odtwarzacza:
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Rysunek 20: Galeria radiowa

Po wybranej liczbie iteracji skanowanie jest wstrzymywane, panel funkcyjny ukrywany, a panel z okladka
maksymalizowany.

Podobnie z odtwarzaczem ksiazek czytanych oraz odtwarzaczem radia. Niezbedne funkcjonalnosci sa
przedstawione w odpowiednich pilotach na koncu specyfikacji. Wszystkie ikony funkcyjne, zaréwno w
odtwarzaczach jak i galeriach maja zbyt malo czytelna warstwe znaczeniowa. Funkcja przycisku nie
powinna pozostawia¢ zadnych watpliwosé po spojrzeniu na jego reprezentacje graficzna. Kazda ikona
powinna byé¢ wyraznie podpisana.
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3 Z szerszej perspektywy

3.1 Panel gléwny

Wstepnie zaproponowano docelowa wersje gléwnego panelu postaci:
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Rysunek 21: Robocza posta¢ panelu gléwnego

Przy wyborze starano sie na ile to bylo tylko mozliwe narzucié¢ jednolity styly ikon. Traktujac jednolity
charaktery jako gléwne kryterium doboru opiniowanemu panelowi nadano postac:
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Rysunek 22: Dotychczasowa postaé¢ panelu gltéwnego
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Tkony jednak okazaly sie by¢ za male i niewystarczajaco zrozumiale. Obecnie opiniowana posta¢ panelu
glownego:

ATPlatform MainMenu ‘¥ 11:36PM R Jerzy {F

:3i

Rysunek 23: Obecnie opiniowana posta¢ panelu gtéwnego

jest znacznie lepiej odbierana przez uzytkownikow.
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3.2 Galerie

Dotychczasowa galeria filmowa majaca postac:
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Rysunek 24: Galeria filmowa

jest za gesta oraz niemozliwe jest czesto dla uzytkownika rozpoznanie filmu ze wzgledu na zbyt duzy
chaos. Obecnie opiniowana jest galeria ze zminiejszona iloscia pozycji postaci:

D3 5 o) 837PM R Jerzy i

ZAWODOWIE

WIELKI BLEKIT

Rysunek 25: Galeria filmowa 2
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Podobnie z ebook-ami:
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i telewizja:
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Rysunek 26: Galeria ebook-6w
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Rysunek 27: Galeria TV
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3.3 Piloty

W obecnej wersji galerie posiadaja Pilot. W docelowej wersji PISAK-a pilotéw nie bedzie. Po wybraniu
multimediéw wys$wietlany bedzie odpowiedni dla danego typu plikéw odtwarzacz. W specyfikacji piloty
zostaly przedstawione wylacznie jako spis niezbednych funkcjonalnoéci dla poszczegdlnych multimediéw.

Pilot do e-book-6w

1. Poprzednia strona

1 2
4 4
2. Nastepna strona
3 4 3. Poprzedni rozdzial
M M
4. Nastepny rozdzial
5 5 W 5. Koniec ksigzki
6. Poczatek ksiazki
7
« 7. Zamkniecie ksiazki i powrdt do platformy
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Pilot do ksigzek czytanych

audiobookPilot

2 1. Zmniejszenie gtosnosci
‘) ‘ )) 2. Zwiekszenie glosnosci
3. Pausa
3 4
Ml | 4. Stop
S p 5. Cofniecie o 45 minut
“w 4 6. Przesuniecie do przodu o 45 minut
7. Cofniecie o 10 minut
7 8
« » 8. Przesuniecie do przodu o 10 minut
9. Cofniecie o 1 minute
9 10
4 b 10. Przesuniecie do przodu o 1 minute
” 11. Zamkniecie ksiazki i powr6t do platformy
12
x « 12. Powrét do platformy bez zamykania ksiazki
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Pilot do filméw

1 2
< |')

1. Zmniejszenie gtosnosci

2. Zwigkszenie glo$nosci
3 4 3. Pausa
4! |
4. Stop
5 Sg 5. Tryb pelnoekranowy
6. Cofniecie o 45 minut
6 7
W 4 7. Przesuniecie o 45 minut
8. Cofniecie o 10 minut
8 9
« » 9. Przesuniecie do przodu o 10 minute
10 < 1 > 10. Cofnigcie o 1 minute
11. Przesuniecie do przodu o 1 minute
12 « 12. Zamkniecie odtwarzacz i powrét do platformy
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Pilot do radia

radioPilot

1. Zmniejszenie gtosnosci

2. Zwigkszenie glosnosci

3 3. Pausa

4. Zamkniecie odtwarzacz i powr6t do platformy

4 5 5. Powrét do platformy bez zamykania odtwarzacza
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